
 

TERMO DE RESPONSABILIDADE 

TODOS OS JOGADORES DEVEM PREENCHER A FICHA DE INSCRIÇÃO, ASSINAR O TERMO DE 

RESPONSABILIDADE E LER AS REGRAS.  

(JOGADORES MENORES DE 16 ANOS DEVEM TRAZER OS TERMOS ASSINADOS PELOS PAIS OU 

RESPONSÁVEIS) 

Favor enviar essa ficha preenchida para: sinsep.go.adm@gmail.com 

 1º - É expressamente vedada a entrada do jogador em campo sem o uso da máscara de proteção, bem como retirá-la durante 

a partida. A retirada da máscara de proteção dentro de campo poderá provocar acidentes com danos irreversíveis à 

visão, audição do jogador, de modo que o  descumprimento dessa obrigação, exclui qualquer responsabilidade dos 

organizadores do torneio de Paintball.  

Parágrafo único: A retirada da máscara implicará na interrupção do jogo e na consequente eliminação do jogador pelo árbitro, e na 

sequência a partida será reiniciada.  

2° Antes do início da partida, o árbitro fará a constatação do uso correto dos equipamentos de segurança, e se observado alguma 

irregularidade que afete a segurança do jogador, solicitará a substituição do equipamento. 

Parágrafo único O jogador deverá cuidar permanentemente para que sua máscara, e os demais equipamentos de segurança fiquem 

devidamente ajustados durante a partida. Havendo problemas de ajuste em quaisquer desses equipamentos, o jogador deverá dirigir-se 

imediatamente ao árbitro que interromperá a partida até que o(s) ajuste(s) seja (m) realizado(s). A partida será interrompida quantas vezes se 

fizerem necessárias, sempre visando a segurança dos jogadores. 

3º Os demais equipamentos obrigatórios (colete e pescoceira) devem ser ajustados adequadamente ao corpo, seguindo as orientações do 

instrutor e assim como a máscara, não devem ser retirados durante o jogo, sob riscos de graves acidentes. A sua retirada implicará em 

imediata punição do jogador. 

Parágrafo único – O jogador que incorrer as regras mencionadas no descritivo será eliminado da partida. 

4° As demais regiões do corpo (membros superiores e inferiores) deverão estar protegidas com vestimentas próprias do jogador, sabendo 

este que, durante o jogo, poderá ser alvejado com bolinhas do time adversário, causando-lhe manchas nas roupas e sensação de ardor na 

pele.  

Parágrafo único: As tintas são removíveis com simples lavagem. 

6° O marcador fora da área delimitada para o jogo (área comum), deve permanecer desengatilhado, travado, cano voltado para baixo, dedo 

fora do gatilho e com o Barrel Sox acoplado na ponta do cano do marcador, evitando assim, eventuais disparos e acidentes.  

O não cumprimento destas normas pode resultar em acidente grave. 

7° Não é permtido alvejar seu adversário há menos de 6 (seis) metros. 

 O jogador que descumprir essa distancia será imediatamente punido pelo árbitro da partida, e o seu tiro será invalidado.  

8° O jogador atingido no corpo por completo estará fora da partida e deverá levantar imediatamente os braços dirigindo-se ao árbitro/ranger e 

não mais poderá ser alvejado. 

9° Não ultrapassar a fita zebrada que delimita a área de jogo. 

10° Não é permitido jogar alcoolizado. 

11° Não é permitido efetuar disparos para o alto. 

mailto:sinsep.go.adm@gmail.com


 

12° Proibido o uso de armas de fogo, brancas e ou explosivos. 

13° Em se tratando de esporte radical podem ocorrer quedas e ou contusões. 

 A área de jogo do ocorre em mata sendo que o jogador é passivo dos riscos que a mesma oferece.                             

14° Se você é portador de alguma deficiência física ou doença, assinale: 

Cardíaco S (   ) N (   ). Hipertenso S (   ) N (   ). Diabético S (   ) N (   ). Asmático S (   ) N (   ). 

Alérgico S (   ) N (   ) Qual(is):_________________________________________________________ 

15° Declaro para os devidos fins que estou ciente dos riscos e das consequências pelo não uso dos equipamentos obrigatórios de segurança, 

e ainda, de acordo com as minhas condições físicas e de saúde, estou apto a participar da prática esportiva do “Paintball”.  

16º Autorizo o uso da minha imagem para fins de divulgação e publicidade por tempo indeterminado, isso, caso haja fotos e vídeos que 

eventualmente possa ser feitas durante os jogos e eventos.   

17º Na hipótese de me envolver em qualquer acidente durante o evento, ISENTO E LIBERO DE QUALQUER RESPONSABILIDADE dos 

organizadores, seus responsáveis, monitores, prepostos, agentes e/ou terceiros que trabalhem em nome próprio, renunciando ao 

direito de pleitear qualquer indenização, quer seja por danos materiais ou morais. 

Quanto ao uso dos equipamentos: 

1° Todos os equipamentos devem ser manuseados com cuidado.   

2° A perda ou danos causados aos equipamentos será ressarcido de acordo com os valores descritos na tabela abaixo: ( se entender que 

precisamos colocar) 

Equipamento: Valor Equipamento: Valor 

Máscara R$ 130,00 Marcador Piranha R$ 600,00 

Bloqueador R$ 20,00 Marcador BT4 Comb. R$ 900,00 

Pescoceira R$ 20,00 Colete R$ 100,00 

3° (Locação) É expressamente proibida a reutilização da munição (ex.: bolinhas caídas no chão), sob pena de incorrer na multa de R$ 50,00 

(cinqüenta reais) pela infração. Se a reutilização da munição provocar danos ao marcador de modo que inviabilize o seu uso, será cobrada 

uma taxa adicional equivalente ao preço do novo, conforme descrito na tabela do item 2. 

AUTORIZAÇÃO DO RESPONSÁVEL PARA A PRÁTICA DO PAINTBALL       (MENORES DE 18 ANOS) 

Responsável ____________________________________________________________RG _________________ 

Grau de parentesco, ___________________________ Rua  ___________________________________________ 

_____________________________ n° _______ Bairro ______________________________________________ 

CEP _______________ Cidade ______________________________  UF _____  Fone (res) _________________ 

Fone(com)_____________________Fone(Cel.)_____________________E-mail__________________________ 

Jogador/Responsável:  ______________________________________________ . 

  _________________________ de _____________________ de 2011. 



 

 


